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Il est rare que Grimgor soit impressionné par les prouesses d’'un guerrier, et encore plus rare qu'il ne
tue pas ce dernier sur place histoire de “s’fair’ la pogne”. Borgut Eklat’pif est donc une exception. Il
attira I'attention de Grimgor alors que le puissant seigneur de guerre était basé a Karak Ungor et se
battait contre les skavens du clan Moulder. Grimgor commengait a se lasser de tuer de la vermine, et
il sS’apprétait a poser son regard injecté de sang sur une autre proie, mais de plus en plus de nouvelles
lui parvenaient d’'un seigneur de guerre orque qui tentait de I'émuler a Malefosse. Curieux, il fit une
derniére descente dans le repaire skaven et trouva Borgut occupé a donner de grands coups de téte
dans le museau d’un rat-ogre de taille prodigieuse tout en fauchant des dizaines de skavens a grands
revers de kikoup’. L'orque avait I'air d’y prendre un grand plaisir, et cela plut immédiatement a
Grimgor. Lorsqu'il quitta Karak Ungor, Borgut était a ses c6tés : le massacreur vert avait trouvé un

camarade de jeu

Borgut est une créature simple, brutalement directe, ignorant le compromis et sujette a de violents
acces de rage au coeur de la bataille. Il a grandi parmi la horde de Grimgor et pour lui, ce dernier est
une incarnation vivante de Gork, le parangon de tout ce qu’il aspire a devenir. Sa loyauté envers son
chef est absolue, car se tenir a sa droite revient a cotoyer Gork lui-méme.
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Borgut est un grand chef orque
noir .1l compte comme un choix de
héros et peut étre choisit tel que

décrit ci-dessous.

Points : 175

Armes et armures :Kikoup, Hache du
Grobourrin, Kuirass Koriass de Drog

Regles speciales

*Ilgnore la panique des peaux vertes

* Calme I'animosité

* Eklat’pif :L'eklat pif est une attaque spéciale
ajoutée aux autres attaques de Borgut . elle peut
étre utilisée lors d’'un défi et doit étre résolue avant
toute autre attaque~ Borgut donne un coup de boule
a son adversaire, cette attaque est résolue avec

une force de 7 et réduit la CC de I'adversaire a 1
jusqu’a la fin du combat ci celle-ci blesse

.La confiance régne :Si Grimgor est
inclus dans I’armée il est le général
sinon le général est Borgut. Lorsque
tous deux sont présents dans I’armée
, Borgut doit rester dans un rayon de
12 Ps autour de Grimgor afin que
celui ci puisse garder un ceil sur lui.
* _Fo fer ¢’ que j’fai : Lorsque
Borgut est inclus dans une unité
d’orques 1’unité est alors une
unité de kostos. Le colit de
I’amélioration est gratuit.

ARMES MAGIQUE

Kikoup :Le kikoup de Borgut lui
procure une attaque supplémentaire
au lieu du bonus de +1 en force.
Hache du grobourrin : La hache du
Grobourrin fut arrachée des doigts
morts de ’ancien second de Grimgor
Elle procure au porteur un bonus de
et celui ci est affecté par le sort
méme pas mal (lui et en aucun cas
I’unité qu’il accompagne)pour toute
la partie.
Kuirass koriass : Cette armure
donne a Borgut une sauvegarde
d’armure de 1+ qui ne peut étre
modifice.




